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Quick Read/Schnell Aktivitits-

Aktivitatstitel gelesen: Ein Crashkurs Code SDL2.1
iiber DSGVO
Art von S
Aktivitats-Blatt Lernart Selbstgesteuertes Lernen

Ressource

Linge der Lern- Die Lernenden erfahren mehr
Aktivitat Ereebnis Details Uber die Annahme der
(in Minuten) g DSGVO und ihre Ziele.

Ziel der Ziel dieser Aktivitdit ist es, dass die Eltern ihr Wissen (iber die neuesten
Aktivitat Datenschutzgesetze vertiefen und ihnen die Fihigkeit zum kritischen
Denken vermitteln, wenn sie Informationen online weitergeben

Sl GERITL M Zugang zum Internet und einem Smart-Gerdt.
Materialien

Schritt-fiir- Schritt 1: Gehen Sie zu: https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-
Schritt- protection/reform/rules-business-and-organisations/principles-gdpr de
IO W Schritt 2: Lesen Sie den informativen Teil.
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Aktivitatstitel Das Recht auf Aktivitats- SDL2.1
Vergessenwerden Code

Art von

Aktivitats-Blatt Lernart Selbstgesteuertes Lernen
Ressource

Lange der
Aktivitat

Lern- Vertiefung der Kenntnisse
FECLLOIEM  Gber das Datenschutzrecht

(in Minuten)
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"Das Recht auf
Vergessenwerden".

Ziel dieser Aktivitdit ist es, dass sich die Nutzer mit dem Recht auf
Vergessenwerden vertraut machen und es in den Fdllen nutzen, in
denen sie es flir notwendig halten, um ihre Online-ldentitdit zu schiitzen
oder besser zu verwalten.

Zugang zum Internet und idealerweise einen Computer/Laptop oder ein
Tablet.

Schritt 1: Gehen Sie zu: https://www.datenschutz-
grundverordnung.eu/grundverordnung/art-17-ds-gvo/
Schritt 2: Lesen Sie den informativen Teil.
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Video - Die Creative-
Commons-Lizenzen
verstehen

Aktivitats-

Code SDL2.3

Aktivitats-Blatt Lernart Selbstgesteuertes Lernen

Verstehen, wie die Creative-
Commons-Lizenzen fir digitale
Inhalte verwendet werden.

Lern-
Ergebnis

Ziel dieser Aktivitdit ist es, dass die Nutzer mit den sechs verfiigbaren
Creative-Commons-Lizenzen vertraut werden und in der Lage sind, die
jeweilige Lizenz zu erkennen, wenn sie auf lizenzierte digitale Inhalte
stofsen.

Zugang zum Internet und idealerweise einen Computer/Laptop oder ein
Tablet.

Schritt 1: Sehen Sie sich das Video an:
https://www.youtube.com/watch?v=IMyCyPO8aEw
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https://www.datenschutz-grundverordnung.eu/grundverordnung/art-17-ds-gvo/
https://www.datenschutz-grundverordnung.eu/grundverordnung/art-17-ds-gvo/
https://www.youtube.com/watch?v=IMyCyPO8aEw
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Aktivitdts-

Code SDL2.4

Datenschutz & Cookies

Aktivitats-Blatt Lernart Selbstgesteuertes Lernen

Vertiefen Sie Ihr Wissen tber
die Bedeutung von
Datenschutzhinweisen und
verstehen Sie, wie Cookies
funktionieren.

Lern-
Ergebnis

Ziel dieser Aktivitdt ist es, dass die Benutzer mit der Bedeutung von
Datenschutzerkldrungen vertraut werden, wenn sie eine Website
besuchen, und ein grundlegendes Verstdndnis dafiir erlangen, wie
Cookies auf Websites funktionieren.

Zugang zum Internet und einem Smart-Gerdt.

Schritt 1: Gehen Sie zu:
https://www.dsgvoschutzteam.com/ratgeber/datenschutzerklaerung-
inhalt/?keyword=&device=c&network=g

Schritt 2: Lesen Sie den informativen Teil.
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Video - Wie Cookies Aktivitats-

SDL 2.5
funktionieren Code

Aktivitats-Blatt Lernart Selbstgesteuertes Lernen

Gewinnen Sie ein
grundlegendes Verstandnis fiir
die Funktionen von Cookies.

Lern-
Ergebnis



https://www.dsgvoschutzteam.com/ratgeber/datenschutzerklaerung-inhalt/?keyword=&device=c&network=g
https://www.dsgvoschutzteam.com/ratgeber/datenschutzerklaerung-inhalt/?keyword=&device=c&network=g
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Ziel dieser Aktivitdit ist es, dass die Nutzer ihre Kenntnisse und ihr
Verstdndnis fiir die Funktionsweise von Cookies vertiefen und wissen,
wie sie deren Verwendung einschrdnken kénnen.

Zugang zum Internet und einem Smart-Gerdt.

Schritt 1: Sehen Sie sich das Video an:
https://www.youtube.com/watch?v=101XMRo02ESg
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Aktivitats-
Code

Ein Leitfaden fiir Google
Maps

SDL 2.6

Aktivitats-Blatt Lernart Selbstgesteuertes Lernen

Lern-
Ergebnis

Lernen Sie wie man Google
Maps verwendet.

Ziel dieser Aktivitdt ist es, dass die Nutzer die grundlegenden
Funktionen von Google Maps kennenlernen und sich sicher fiihlen, sie
zu nutzen.

Zugang zum Internet und idealerweise einen Computer/Laptop oder ein
Tablet.

Schritt 1: Gehen Sie zu: https://www.silver-tipps.de/navigieren-mit-google-

maps-so-gehts/
Schritt 2: Lesen Sie die Anleitung.

Schritt 3: Sehen Sie sich das Video an:
https://www.youtube.com/watch?v=HwOPC3S9fgA



https://www.youtube.com/watch?v=I01XMRo2ESg
https://www.silver-tipps.de/navigieren-mit-google-maps-so-gehts/
https://www.silver-tipps.de/navigieren-mit-google-maps-so-gehts/
https://www.youtube.com/watch?v=HwOPC3S9fgA
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Erstellen Sie lhr eigenes  WAUGIIE 18

Aktivitatstitel SDL 2.7
IVIERESHES Poster Code
Art von S
Aktivitats-Blatt Lernart Selbstgesteuertes Lernen
Ressource
Lang.e'd"er Lern- Lernen Sie, wie man eine
Aktivitat .
Ergebnis Plattform zur Erstellung

Schritt-fur- A:

in Minuten ..
( ) digitaler Inhalte nutzt.

Ziel der Ziel dieser Aktivitdit ist es, dass die Nutzer sich mit Plattformen vertraut
Aktivitat machen, die Werkzeuge zur Erstellung von Inhalten anbieten, die die
Lernenden in ihrem persénlichen und beruflichen Leben nutzen kénnen.

L TG EHITL M Zugang zum Internet und idealerweise einen Computer/Laptop oder ein
Materialien Tablet.

Schritt- Schritt 1: Sehen Sie sich ein Canva-Tutorial an:
Anleitungen https://www.youtube.com/watch?v=65TRmiztIgE

B:

Schritt 1: Registrieren Sie sich unter: https://www.canva.com/
Schritt 2: Machen Sie sich mit der Plattform vertraut, indem Sie
navigieren.

Schritt 3: Erstellen Sie eine Geburtstagseinladung mit Hilfe der
verfligbaren Tools und Vorlagen.

Schritt 4: Exportieren Sie das Bild im pdf- oder png-Format.
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https://www.youtube.com/watch?v=65TRmIztIgE
https://www.canva.com/
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